
 

รายละเอียดการปฐมนิเทศรายวิชา 
ภาคเรียนที่ 1/2567 

ชื่อครูผู้สอนนางพัชรี  ลีปรีชานนท ์
 

1.  รายละเอียดวิชา 
     1.1 ช่ือรายวิชา การสร้างสรรค์งานการ์ตูน  รหัสวิชา   20308-2102   จ านวน 3 หน่วยกิต 
          เวลาเรียน 5 ช่ัวโมง/สัปดาห์          เวลาเรียนท้ังส้ิน 72 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 
 

       1.2  จุดประสงค์รายวิชา 
1. เข้าใจหลักการ วิธีการ และกระบวนการ การออกแบบสร้างสรรค์งานการ์ตูน 
2. มีทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งานการ์ตูน โดยใช้เทคนิคพื้นฐานและการสร้างงานด้วยซอฟแวรส์ าหรับ

งานกราฟิก 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการท างานและเห็นคุณค่าของการออกแบบสร้างสรรค์งานการ์ตูน 

เพื่องานอาชีพ 
 
1.3  มาตรฐานรายวิชา 

  1. ออกแบบสร้างสรรค์และผลิตงานการ์ตูน โดยใช้หลักการ วิธีการ กระบวนการและเทคนิค 

การสร้างงานด้วยซอฟแวร์ส าหรับงานกราฟกิและนาเสนอผลงาน 

 2. น าเสนอผลงาน ประเมินงาน แก้ปัญหาและพัฒนางานการ์ตูน 

 
1.4  ค าอธิบายรายวิชา 
      ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการ วิธีการ กระบวนการ การออกแบบสร้างสรรค์งานการ์ตูน 
โดยใช้เทคนิคพื้นฐานและการสร้างงานด้วยซอฟแวร์ส าหรับงานกราฟิก 
 
2. แหล่งค้นคว้าเพิ่มเติม 
    2.1  ช่ือหนังสือ 
  -   หนังสือ Cartoon Character Design ออกแบบการ์ตูนอย่างมีสไตล์ 
    2.2  ช่ือ  web site 
 - www.google.co.th 
 - www.youtube.com 
 

http://www.google.co.th/


    2.3  อื่น ๆ 
  - ห้องสมุด 
           
 

3. สื่อการสอน 
  - หนังสือ Cartoon Character Design ออกแบบการ์ตูนอย่างมีสไตล์ 

- ใบความรู้ 
- ใบงาน 

   - โปรแกรม Photoshop 
  - เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  - เครื่องฉายโปรเจ็กเตอร์ 
 
4. เกณฑ์การวัดผลประเมินผล 
  ทดสอบ 30 คะแนน แฟ้มสะสมงาน 10 คะแนน ลักษณะนิสัย 20 คะแนน ภาระงาน 40 คะแนน  
รวมท้ังส้ิน   100  คะแนน 
 
 


